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Bana c¢ok sorulan sorulardan biri de budur. Diyorlar ki, “yahu neden global
degiskenlere varsayilan bir deger (tipik olarak sifir degeri) ataniyor da yerel
degiskenlere atanmiyor? Bu hak mi, adalet mi?”. Ozellikle C# ve Java gibi icerisine
deger atanmamig degiskenlerin kullaniimasina izin vermeyen dillerde ¢alisanlar yerel
degiskenlerin otomatik olarak sifirlanmamasindan memnun degiller. Ornegin:

{

int i, total;
/...
for (i = 0; i < 100; ++i)
total +=1i; /* Cve C++' ta ¢cOp deger,

C# ve Java' da error! */

Sizce de yerel degiskenler derleyici tarafindan sifirlansaydi daha iyi olmaz miydi?..

Aslinda bu sorunun oldukc¢a basit bir aciklamasi var. Genel olarak statik omarlu
nesnelere (C ve C++'taki global ya da static yerel nesnelere, siniflarin static veri
elemanlarina vs.) derleme asamasinda derleyici tarafindan ilkdegerleri verilebiliyor.™
Bu iglem derleme asamasinda yapildigi i¢in bir etkinlik sorununa yol agmiyor. Halbuki
yerel degiskenler programin akigi degiskenin tanimlandidi yere geldiginde (tipik
olarak akis degiskenin tanimlandidi bloga girdiginde) yaratihyorlar ve bloktan
ciktiginda yok ediliyorlar.? iste derleyicilerin yerel degiskenleri sifilamasi bu nedenle
bir verimlilik sorunu olugturabilmektedir. Yani 6rnegin:

{

int a;

a = 10;
}

Burada derleyici yerel degiskeni yaratip igerisine sifir degerini makina komutlariyla
atamak zorunda. Fakat gordiginiz gibi bu 6rnekte derleyicinin atadigi sifir degeri
daha sonra degistiriimis. O halde derleyici degiskeni sifilamis olsaydi burada
gereksiz bir atama yapilmis olacaktl. Tabi siz de simdi diyeceksiniz ki “Gyleyse
derleyici de her zaman degil, biz degiskene atama yapmamigsak onu sifirlasin.”
Ehm...Haklisiniz ne diyeyim? Fakat benim de buna karsilik sbéyleyecegim bir cift
sOzum var:

1. Derleyicinin bunu yapmasi yine de verimsiz olur. Clinku derleyici bazi durumlarda
degiskeni farkli yerlerde defalarca sifiramak zorunda kalabilir. (Ornegin bir yerel
degiskene if deyiminin dogru kisminda atama yapilmig, yanlis kisminda atama
yapiimamis olsun. Boyle bir stiri durumun pesi sira geldigini distnin.)
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2. Ayrica bunun gercek anlamda programciya bir faydasi yok gibi goézikuyor.
Programcinin deger atamadidi bir yerel degiskeni yanlislikla kullandigini distnelim.
Bu durumda sifilamanin programciya ne faydasi olacak? Halbuki boylesi
durumalrda derleyicinin error (C# ve Java’da) ya da uyari mesajlariyla (C ve C++'ta)
programclyl durumdan haberdar etmesi daha uygu degil midir? (Digsal baglama
(external linkage) 0Ozelligine sahip statik omurli nesneler icin bdyle bir uyari
mekanizmasini ayarlamak mimkin gézukmuyor.)

M Bazi dillerde statik 6murlii nesnelere verilen ilkdegerlerin sabit ifadesi olmasi
zorunlu degil. Bu tur dillerde ilkdegerleme iglemi derleyicilerin baslangi¢ kodlari
(startup code) tarafindan yapihyor.

[ Semantik olarak boyle olsa da pek cok derleyici (cesitli, nedenlerle) tim yerel
degdiskenleri akis fonksiyona girdiginde yaratiyor, ¢iktiginda yok ediyor.
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