C#'ta foreach Dongu Degiskeni Neden Read-Only’dir?
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C#'taki foreach dongulerinde kullanilan déngu degiskenlerinin neden read-only
oldugu bana c¢ok soruluyor. Soranlarin cogu dongu degiskeninin read-write olmasi
durumunda islevselligin artacagini iddia ediyorlar. Ornegin onlara gére eger foreach
dongu degiskeni read-only olmasaydi bir dizinin tim elemanlari belirli bir
degerle soyle doldurulabilirdi:

foreach (int x in a)
X = val;

foreach dongu degiskeninin read-only olmasinin basit bir nedeni var. foreach
deyimi cokbicimli olarak IEnumerable arayiizii yoluyla dolasim uygular.
IEnumerable arayliziunin GetEnumerator metodu IEnumerator arayizi turtindendir.
IEnumerator araytzinin elemana erismekte kullanilan Current property’si de read-
only’dir. Asagidaki foreach déngtisiine bakin:

foreach (Vv in x)
<deyi np

C# standartlarina gore (burada bazi ayrintilari g6z ardi edecegim) bu deyimin
esdegeri soyledir:??

{

| Enunerator e = Xx. CGet Enunerator();

E e = x. Get Enunerator();
try
{
V v;
while (e. MoveNext())
{
v = (V) e.Current;
<deyi np>
}
}
finally

{
/'l e.Dispose(); --> E, |D sposable arayuzini
dest ekl i yorsa

}
}

Gordugunaz gibi bu tanimlamaya gore foreach dongu degiskeni read-write olamaz.
Ancak bu noktada IEnumerable.Current property’sinin neden read-only oldugu da
sorulabilir. Eger Current property’si read-only olmasaydi bu araylizi destekleyen
collection siniflarin read-only olma olanaklari kaldirilmis olurdu. Tabi yine de C++'taki
gibi const iterator sistemi uygulanabilirdi. Ornegin kitiphaneye IEnumerable
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araylzunin yani sira bir de IConstEnumerable arayizi eklenebilirdi. Microsoft
tasarimcilari boyle bir tasarimin sadeligi bozacagini digiinmuis olmalilar.

Burada C# icin soylediklerim VB.NET ic¢in de ayni nedenlerden dolay! gecerli.
Java'daki foreach deyimi de C#'takine c¢ok benziyor..NET'teki IEnumerable
arayuzinun Java'daki karsiligi Iterable araytizi. Ancak Java’da dongu degiskeni
read-only degil. Fakat dongu degiskeni yerel bir degisken gibi ele alindigindan ona
atama yapilmasi collection nesnesinin ilgili elemanina atama yapildigr anlamina da
gelmiyor. Peki C/C++'ta durum nedir? Bildiginiz gibi C ve C++'ta zaten foreach deyimi
yok. Ancak bu donginin “Range Based Loop” ismiyle C++'a eklenmesine coktan
karar verildi. C++0x’te belirtilen bu dongu islevsel olarak C# ve Java’'dakinden farkl:.
Burada dongu degiskeni referans olabildigi icin diziler Gizerinde guincelleme islemi de
yapilabiliyor.

M Generic konusunun C#a eklenmesiyle |Enumerable arayiiziiniin yani sira
IEnumerable<T> araylziu de foreach ile iligkilendirilmigtir. Burada ben ayrintiya
girmek istemedim.

[l c# standartlarina goére bir collection sinifin foreach ile kullanilmasi icin
IEnumerable ya da IEnumerable<T> arayuzini desteklemesi zorunlu degildir. Eger
collection sinif GetEnumerator metodunu dogrudan bulunduruyorsa yine foreach
deyimi ile kullanilabilir. Yine ben bu ayrintilara girmek istemedim.
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