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Dogal dillerdeki kurallar matematiksel anlamda kesin dedildir, bunlarin istisnalari
coktur. Zaten bizi herhangi bir sey 6gdrenirken bezdiren seylerden biridir istisnalar.
Ornegin Ingilizce’de daha yiiksek demek icin high sifati higher haline, tall sifati taller
haline geliyor. Pek ¢ok sifatin bu bigcimde "er" eki aldigini goriiyoruz. Fakat bu kesin
bir kural mi? Hayir, bunun pek cok istisnasi var. Ornegin, (her nedense) kétii bad
oldugu halde daha kétu icin worse kullaniliyor. (Ana dil gibisi var mi? Hepimiz kirmizi
icin kipkirmizi, mavi i¢gin masmavi denildigini biliriz. Bunun bir kuralinin olup
olmadigini sorgulamamisizdir. Zaten umurumuzda da degildir. Kimse kirmizi igin
maskirmizi demez.)

Fakat programlama dillerinin kesin kurallari ve bu kurallarin da gesitli gerekgeleri
vardir. (Ornegin “case ifadeleri sabit ifadesi olmak zorundadir” kuralinin gerekgeleri
vardir ve ben bunu gecgen haftalarda agiklamigtim.) Clinkl programlama dilleri dogal
diller gibi uzun bir sire igerisinde toplumsal bir yasantiyla ortaya ¢ikmiyor. Bunlar
mantik temelinde bilingli olarak tasarlaniyorlar. Hergeyden ©6nemlisi programlama
dillerinin sentaks yapilari matematiksel olarak acgiklanabiliyor. Bu nedenle bu tir
dillere bicimsel diller (formal languages) denilmekte

Programlama dillerindeki bazi kurallarin bazi gerekgeleri o dili kullanan herkes
tarafindan tahmin edilebilir. Fakat bazi gerekgelerin anlagilmasi ve kavranmasi
yuksek bir biling diizeyini gerektirir. Neden mi? Cunkl bazi kurallarin gerekgelerini
anlayabilmek icin bagka seylerin bilinmesi gerekir de ondan. Ornegin, pek cok
programlama dilinde goto ile bagka bir fonksiyona atlama yapilamaz. Bu kuralin
gerekgesini stack mekanizmasini bilmeyen bir kigiye nasil agiklayabiliriz?

Bazi programlama dillerinde kurallarin gerekceleri resmi dokumanlar halinde
aciklanmaktadir. Ornegin C90 ve C99 icin 6zel hazirlanmis gerekceler (rationale) eki
resmi bir agiklama niteligindedir. Bazi programlama dillerinde ise bazi gerekgelerin
standartlarin kendi icerisinde dogrudan aciklandigini goriiriiz. Ornegin, C#'ta bazi
kurallarin gerekceleri bu bicimde standartlarin icerisinde belirtiimis durumda. Peki
genel olarak bir kuralin gerekcesini nasil 6grenebiliriz? Oncelikle eger varsa resmi
dokimanlara bakmanizi tavsiye ederim. Eger boyle bir dokiiman yoksa bu durumda
tasarimcilarin hazirladiklari kitaplar, makaleler ya da onlarla yapilan roportajlar ve
soylesiler iyi bir kaynak olabilirler. Ornegin, Stroustrup’'un “The Annotated C++
Reference Manual” isimli kitabi -eski olmasina karsin- C++ igin iyi bir gerekge
aciklama dokimani olarak kullanilabilir. Ya da 6rnegin C++/CLI igin “A Design
Rationale for C++/CLI” makalesini kullanabilirsiniz. USENET haber gruplari, tartisma
gruplari, blog’lar yine kaynak olusturabilirler. Zaten goruyorsunuz, ben de kendi
blog'umda arada sirada bazi gerekceleri aciklamaya caligiyorum.

Peki ya tasarimcilar tarafindan olugturulan kurallar ve bunlarin gerekcgeleri her
zaman bizi ikna edebiliyor mu? Yanit hayir! Bu baglamda ben pek ¢ok dildeki pek ¢ok
kurali gerekgeleriyle birlikte elestiriyorum. Ornegin, C#'taki switch deyiminde asagiya
dusme kuralmin (fall through) kaldirilarak bunun dolayl bir bicimde goto case ve goto
default deyimleriyle karsilanmasini gereksiz ve sagma buluyorum. Bu konuda
Hejlsberg'in belirttigi gerekceler de beni tatmin etmiyor. Tabi gerekceleri gbzden
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gecirirken o programlama dilinin seviyesini, kullanim alanini ve programlama
modelini gbz 6nune almak zorunda oldugumuzun farkindayim. Fakat siz de bazen
"neden soyle degil de boyle" diye merak ettiginiz kurallarin pekala "soyle" de
olabilecegini gozardi etmeyin. Cinkl bazi durumlarda tasarimcinin elinde birbirine
yakin birden fazla secenek vardir. Bu secenekler neredeyse esdeger islevselliktedir.
Tasarimci da bunlardan birini se¢gmigtir.

Programlama dillerindeki bazi kurallar da zamanla degistirilebiliyor. Buna tipik bir
ornek olarak C++'taki deyimlerin parantezleri icerisinde bildirilen degiskenlerin
faaliyet alani verilebilir:

for (int i =0; i < 100; ++i) {
...
}

i degiskeni nerede bildirilmistir? Stroustrup ©6nce bunun for doéngusinin
yerlestirildigi blokta bildiriimis olmasi gerektigini dustinmustir. Fakat bu kural
yeterince islevsel degildir. Yukaridaki dongiyu biraz asagiya kopyalarsaniz hata
olusur. Bu kural daha sonra (standartlarla birlikte) degistiriimigtir. Bugin artik C/C++
kokeninden gelen pek cok dilde bu degiskenlerin faaliyet alanlart dongu blogu ile
sinirhdir.

Programlama dillerinin tasariminda ve standartlarinda bécek olmuyor mu? Tabi
oluyor. Fakat bunlari zamanla duzeltiyorlar. Buglin Internet sayesinde cesitli
ortamlarda pek cok yeni fikir tartisilabiliyor ve eski fikirler elestirilebiliyor. Tabi
gecmise dogru uyumun bozulmasi bazen tim ¢abalara ragmen engellenemiyor...
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